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Unidad 1:

Modelos y Codigos

Estructuras y composiciones de mediana y alta complejidad.
Estructuras incorporadas en cilindros, cortes en transparencia.

Medicion visual, método de la perspectiva.



Unidad 2:

Técnicas de expresion

Representa visualmente formas de configuracion complejas con
técnicas y herramientas analogas.

Intensidades en las lineas proyectadas en perspectiva,
selecciones de planos a valorar.

Posibilidades expresivas del grafito 2b, 4b, 6b y 8b.

Aplicaran el carbon mineral en barra mediante el sistema de
barrido para la obtencion de volumenes.

Técnicas de aplicacion de achurado y sobre posicion de colores.
Técnicas de achurado, saturacion y superposicion de planos.

Aplicacion de capas de pastel seco para producir mezclas
sustractivas de color.



Unidad 3:

Modelos Espaciales y
Sintesis de la Figura Humana

Representa visualmente formas de configuracion complejas con
técnicas y herramientas analogas.

Aplicacion mediante achurado y puntillismo en ejercicios de
mediana y alta complejidad.

Estructura anatdmica de la figura humana.

Proporciones y direcciones en el cuerpo humano.

Direcciones, movimientos y escorzo en la figura humana.
Estructuras y componentes formales de la cabeza y las manos.

Dibujo de figura en perspectiva aplicada, contexto urbano,
Ej: calle, subiendo escaleras en espacios abiertos y cerrados.



Materiales

Unidad 1:

- Papel hilado 9 y/o Aconcagua (hilado 2)

- Lapices grafito HB, 2B, 8B

- Plumones, 1 grueso y 1 delgado negro (pta. redonda)
- Cuchillo cartonero

- Perfil metalico 50 cms.

- Escuadra 33 cms / 60°

- Goma de borrar

- Tablero 55 x 38,5 cms (cholguan / carton piedra)

- 2 apretadores medianos

Unidad 2 y 3:

- Papel hilado 9

- Papel canson

- 1 caja de lapices de colores (buenos)
- 1 caja pastel seco

- 1 caja acuarela tubos

Se pediran mas adelante segun trabajos



Bibliografia

El pensamiento visual,
Arnheim, Rudolph,
Paidds Estética, Barcelona, 1998.

Arquitectura, forma, espacio y orden,
Ching, Francis D. K.,
Gustavo Gili, México, 2002.

Procesos elementales de proyectacion y configuracion,
Maier, Manfred, Gustavo Gili, 1982.

Como dibujar en perspectiva,
Parramon, José M2,
Parramon Ediciones, S.A. 1973

El gran libro de la perspectiva,
Parramon, José M2,
Parramon Ediciones, S.A., 1991.



Bibliografia

Perspectiva,
Rotgans, Henk, Ediciones Ceac, 2001.

Perspectivay composicion para el artista,
Smith, Stan, Anatomia, Hermann Blume, 1985.

La perspectiva como instrumento de disefo,
Vélez Gonzalez, Roberto, Editorial Trillas, México, 1989.

Como dibujar la cabeza humanay el retrato.
Parramoén, Joseé. Barcelona: Editorial Parramon, 1998.

Como dibujar la figura humana.
Parramon, José. Barcelona: Editorial Parramén, 1999.



Bibliografia

Dibujo de figura humana.
Parramon, José. Barcelona: Editorial Parramén, 2003.

El dibujo anatomico a su alcance.
Hogarth, Burne. Koln: Editorial Taschen, 1996.

El dibujo de figura en todo su valor.
Loomis, Andrew. Buenos Aires: Edicial, 1991.

Figura en movimiento.
Parramon Ediciones. Barcelona: Parramon Ediciones, 2001.



De |la clase

Oficio (muy importante).
Puntualidad (hasta 15 minutos sino queda ausente).

Falta a una entrega (nota 1.0).
Entrega otra persona si el alumno esta enfermo o fuera de la ciudad.



Pliego tamaino mercurio: 77 x 110 cms

1/2

77 x 55 cms

1/8

38,5x 27,5cms

1/4

38,5x 55 cms

1/16

19,25 x 27,5 cms

1/32

19,25 x 13,75 cms




Proxima clase

- 4 formatos 1/4 hilado 9

- Lapices grafito HB, 2B, 8B

- Perfil metalico 50 cms.

- Escuadra 33 cms / 60°

- Goma de borrar

- Tablero 55 x 38,5 cms (cholguan / carton piedra)
- 2 apretadores medianos

- Masking tape



Perspectiva

Arte o teoria de dibujar objetos tridimensionales en
una superficie bidimensional para recrear la profun-
didad y la posicion relativa de los objetos.

Es la ilusion visual que percibe el observador, que
ayuda a determinar la profundidad y ubicacion entre
objetos a distancias distintas.

En el dibujo y otras areas, la perspectiva simula la
profundidad y los efectos de reduccion dimensional
y distorsion angular que se producen.



Conceptos basicos

Nivel de vision (NV):
Superficie imaginaria a la altura de nuestros ojos
cuando tenemos la vista dirigida hacia el frente.

Punto de fuga (PF):

Son puntos en el nivel de vision hacia los cuales
convergen las lineas paralelas que se alejan de
nosotros y dan la impresion de desaparecer.



Ejercicio 1 (1/8 de pliego)
1 punto de fuga / frontal
Construccion de espacio con escuadra y regla. Ejercicio 1

Lineas auxiliares y valorizadas.

Ejercicio 2

1/4 de pliego vertical
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Ejercicio 2 (1/8 de pliego)
1 punto de fuga
Bajo y sobre nivel vision

Construcciéon de volimenes. 5,5cms
Lineas auxiliares y valorizadas.
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Ejercicio 3 (1/8 de pliego)
2 puntos de fuga

Sobre, en y bajo el nivel vision
Construccion de volumenes.
Lineas auxiliares y valorizadas.

Ejercicio 3

Ejercicio 4
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Ejercicio 4 (1/8 de pliego)

2 puntos de fuga

Construccion de volumenes transparentes.
Lineas auxiliares y valorizadas.
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Encargo 1 (1/4 de pliego)

2 Niveles de vision rotados / 4 puntos de fuga
Construccion de volumenes.

Lineas auxiliares y valorizadas. Encargo 1

1/4 de pliego horizontal
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Encargo 2
Composiciéon geomeétrica

Formas solidas, transparentes, superposiciones, calados y ensambles.

A lo menos 30 formas en total.

Luz y sombra sélo en el objetos

Técnica lapiz grafito.

1/4 pliego horizontal \

Se entrega rotulado / Nota coef. 1
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1/4 de pliego horizontal
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Proxima clase

- 4 formato 1/4 Hilado 9.

- Lapices grafito (HB, 2B, 8B).
- Regla y escuadra.

- Cartonero.

- Goma de borrar.

- Tablero.

- Masking tape.



